
Дидактические игры  в подготовительной  группе. 

«Что происходит в природе?» 

Цель: закрепление употребления в речи глаголов, согласования слов в 

предложении. 

Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, задаёт вопрос, а ребёнок, возвращая мяч, 

должен на заданный вопрос ответить. 

Игру желательно проводить по темам. 

Пример: Тема «Весна» 

Педагог :-Дети: 

Солнце – что делает? -Светит, греет. 

Ручьи – что делают? -Бегут, журчат. 

Снег – что делает? -Темнеет, тает. 

Птицы – что делают? -Прилетают, вьют гнёзда, поёт песни. 

Капель – что делает? -Звенит, капает. 

Медведь – что делает? -Просыпается, вылезает из берлоги. 

«Кто может совершать эти действия?» 

Цель: активизация глагольного словаря детей, развитие воображения, памяти, 

ловкости. 

Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, называет глагол, а ребёнок, возвращая мяч, 

называет существительное, подходящее к названному глаголу. 

педагог:- Дети: 

Идёт -человек, животное, поезд, пароход, дождь… 

Бежит -ручей, время, животное, человек, дорога… 

Летит -птица, бабочка, стрекоза, муха, жук, самолёт… 

Плывёт-рыба, кит, дельфин, лодка, корабль, человек… 

«Кто кем был?» 

Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных 

окончаний. 

Ход: педагог, бросая мяч кому-либо из детей, называет предмет или животное, а 

ребёнок, возвращая мяч логопеду, отвечает на вопрос, кем (чем) был раньше 

названный объект: 

Цыплёнок – яйцом Хлеб – мукой 

Лошадь – жеребёнком Шкаф – доской 

Корова – телёнком Велосипед – железом 

Дуб – жёлудем Рубашка – тканью 

Рыба – икринкой Ботинки – кожей 

Яблоня – семечкой 

Дом – кирпичём 

Лягушка – головастиком Сильный – слабым 

Бабочка – гусеницей Взрослый – ребёнком 

«Что звучит?» 

Цель: развитие слухового внимания и наблюдательности. 

Ход: педагог за ширмой играет на различных музыкальных инструментах 

(бубен, колокольчик, деревянные ложки). Дети должны отгадать что звучит. 



«Что бывает осенью?» 

Цель: учить временам года, их последовательности и основным признакам. 

Ход: на столе лежат вперемешку картинки с изображением различных сезонных 

явлений (идёт снег, цветущий луг, осенний лес, люди в плащах и с зонтами и 

т.д.). Ребёнок выбирает картинки, где изображены только осенние явления и 

называет их. 

«Четвёртый лишний» 

Цель: закрепление умения детей выделять общий признак в словах, развивать 

способность к обобщению. 

Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, называет четыре слова и просит определить, 

какое слово лишнее. 

Например: голубой, красный, зелёный, спелый. 

Кабачок, огурец, тыква, лимон. 

Пасмурно, ненастно, хмуро, ясно. 

«Подбери признаки» 

Цель: активизация глагольного словаря. 

Ход: педагог задаёт вопрос «Что умеют делать белки?» Дети отвечают на 

вопрос и находят картинку к заданному вопросу. Примерные ответы: Белки 

умеют прыгать с сучка на сучок. Белки умеют делать тёплые гнёзда. 

«Животные и их детёныши» 

Цель: закрепление в речи детей названии детёнышей животных, закрепление 

навыков словообразования, развитие ловкости, внимания, памяти. 

Ход: бросая мяч ребёнку, педагог называет какое-либо животное, а ребёнок, 

возвращая мяч, называет детёныша этого животного. 

Слова скомпонованы в три группы по способу их образования. Третья группа 

требует запоминания названий детёнышей. 

Группа 1. У тигра – тигрёнок, у льва – львёнок, у слона – слонёнок, у оленя – 

оленёнок, у лося – лосёнок, у лисы – лисёнок. 

Группа 2. У медведя – медвежонок, у верблюда – верблюжонок, у зайца – 

зайчонок, у кролика – крольчонок, у белки – бельчонок. 

Группа 3. У коровы – телёнок, у лошади – жеребёнок, у свиньи – поросёнок, у 

овцы – ягнёнок, у курицы – цыплёнок, у собаки – щенок. 

«Что бывает круглым?» 

Цель: расширение словаря детей за счёт прилагательных, развитие 

воображения, памяти, ловкости. 

Ход: педагог, бросая мяч детям, задаёт вопрос, ребёнок, поймавший мяч, 

должен на него ответить и вернуть мяч. 

– что бывает круглым? (мяч, шар, колесо, солнце, луна, вишня, яблоко…) 

– что бывает длинным? (дорога, река, верёвка, лента, шнур, нитка…) 

– что бывает высоким? (гора, дерево, скала, человек, столб, дом, шкаф…) 

– что бывает колючим? (ёж, роза, кактус, иголки, ёлка, проволока…) 

Угадай, что где растет 

Игра словесная, проводится со всеми детьми или с небольшой группой вне 

занятия. 

Дидактическая задача. Уточнить знания детей о названии и месте произрастания 



растения; развивать внимание, сообразительность, память. 

Игровое действие. Дети сидят на стульчиках или стоят в кругу. Воспитатель 

(или ребенок) кидает кому-нибудь из детей мяч, называя при этом место, где 

растет данное растение: сад, огород, луг, поле, лес. 

Правила игры. Отвечает тот, кому брошен мяч. За быстрый и правильный ответ 

ребенок получает фишку. Выигрывает тот, кто наберет больше фишек. 

Примечания. 

1. В этой игре детей можно разделить на звенья. Звено, набравшее больше 

фишек, получает флажок. 

2. Рекомендуем и другой вариант этой игры (игра с картинками) — по типу 

лото. Играют 4—5 человек. У каждого — большая картинка, на которой 

нарисован, например, огород, или сад, или поле. Ведущий поднимает 

маленькую картинку и называет растение, изображенное на ней. 

Эту картинку берет тот, у кого есть соответствующая большая. Выигрывает тот, 

кто правильно отберет все свои картинки. 

3. Игру можно проводить и в средней группе. 

«Какое слово заблудилось?». 
Цель игры – формировать умение подбирать точные по смыслу слова. 

Взрослый читает стихотворение, а ребенок должен заметить смысловые 

несообразности и подобрать нужные слова. 

Куклу выронив из рук, Маша мчится к маме: 

Там ползет зеленый лук (жук) с длинными усами. 

Врач напомнил дяде Мите: «Не забудьте об одном: 

Обязательно примите десять цапель (капель) перед сном». 

Жучка будку (булку) не доела. Неохота, Надоело. 

Забодал меня котел (козел), на него я очень зол. 

«Шутка». Цель игры – ребенок должен заметить как можно больше небылиц. 

У нас в переулке есть дом с чудесами, 

Сходите, взгляните – увидите сами: 

Собака садится играть на гармошке, 

Ныряют в аквариум рыжие кошки, 

Носки начинают вязать канарейки, 

Цветы малышей поливают из лейки, 

Старик на окошке лежит, загорает, 

А внучкина бабушка в куклы играет. 

А рыбы читают веселые книжки, 

Отняв потихонечку их у мальчишки. 
 

«Что слышно?» 

Цель: развитие слухового внимания. 

Оборудование: предметы, издающие знакомые детям звуки; ширма. 



Описание: Ведущий предлагает детям послушать и запомнить то, что 

происходит за дверью или ширмой. Затем он просит рассказать, что они 

слышали. Побеждает тот, кто больше и точнее определит источники звука. 

Инструкция: «Сейчас мы поиграем в игру «Что слышно?» и узнаем, кто самый 

внимательный. Нужно в полной тишине в течение некоторого времени (засекаю 

его я) внимательно слушать, что происходит за дверью (ширмой). По окончании 

данного времени (1—2 минуты) необходимо назвать как можно больше 

услышанных звуков. Чтобы каждому была дана возможность сказать, надо 

называть услышанные звуки в порядке своей очереди. Повторять звуки при 

назывании нельзя. Победит тот, кто больше всех назовет таких звуков». 

Примечание. Можно играть как с группой детей, так и с одним ребенком. 

Очередность в игре может быть установлена с помощью считалки. Предметы, 

которые могут быть использованы для игры: барабан, свисток, деревянные 

ложки, металлофон, детское пианино, емкости с водой для ее переливания и 

создания звуков льющейся воды, стеклянные предметы и молоточек для стука 

по стеклу и т.д. 

«Испорченный телефон». 

Цель: развитие слухового внимания. 

Описание. Дети сидят в ряд или по кругу. Ведущий произносит тихо (на ухо) 

рядом сидящему игроку какое-либо слово, тот передает его следующему и т.д. 

Слово должно дойти до последнего игрока. Ведущий спрашивает у последнего: 

«Какое ты услышал слово?» Если тот скажет слово, предложенное ведущим, 

значит, телефон исправен. Если же слово не то, водящий спрашивает всех по 

очереди (начиная с последнего), какое они услышали слово. Так узнают, какой 

игрок напутал, «испортил телефон». «Провинившийся» занимает место 

последнего игрока. 

Инструкция: «Сейчас мы поиграем в «Испорченный телефон». Сядьте по кругу 

на ковер так, чтобы вам было удобно. Первый игрок сообщает тихо на ухо 

сидящему рядом игроку какое-либо слово. Игрок, узнавший от ведущего слово, 

передает это услышанное слово (тихо на ухо) следующему игроку. Слово, 

словно по проводам телефона, должно дойти до последнего игрока. Ведущий 

спрашивает у последнего: «Какое ты услышал слово?» Тот называет его. Если 

слово совпадает с тем, которое придумал и назвал ведущий, значит, телефон 

исправен. Если не совпадает, то телефон испорчен. В этом случае по очереди, 

начиная с конца ряда, каждый должен назвать услышанное им слово. Так 

узнают, какой игрок напутал — «испортил телефон». «Провинившийся» игрок 

занимает место последнего. Давайте поиграем». 

«Ищем одинаковые свойства предметов». 

Задания: 
1. В мешочек положить несколько мелких вещей. Определить на ощупь, что это 

за вещи. Есть ли среди предложенных вещей одинаковые. 

2. Среди нескольких игрушек или вещей отыскать одинаковые. 
 

«Сравнение предметов». 



1). Сравнивать предметы между собой, искать четыре сходства и различия. 

Материал: геометрические фигуры: треугольник, квадрат, круг, прямоугольник; 

4-х цветов и 2-х размеров. (16 геометрических фигур больших 4-х видов и 4-

хцветов; 16 геометрических фигур маленьких 4-хвидов и 4-х цветов). 

подобрать фигуры, отличающиеся одним признаком; 

фигуры, отличающиеся двумя признаками; 

тремя признаками (подбери самые непохожие). 

2). "Сравнение слов". 

Для сравнения даем пары слов: 

муха и бабочка; 

дом и избушка; 

стол и стулья; 

книга и тетрадь; 

вода и молоко; 

топор и молоток; 

пианино и скрипка. 

Вопросы: Ты видел муху? А бабочку? Похожи муха и бабочка или нет? Чем 

они похожи? А чем отличаются друг от друга? 

 

«Назови одним словом». 

Перечисляем несколько предметов, просим сказать, что их объединяет, как их 

можно назвать одним словом: 

1. суп, каша, гуляш, кисель; 

2. лошадь, корова, овца, свинья; 

3. курица, гусь, утка, индейка; 

4. волк, лиса, медведь, заяц; 

5. капуста, картофель, лук, свекла; 

6. пальто, шарф, куртка, костюм; 

7. туфли, сапоги, кроссовки, босоножки; 

8. шапка, кепка, тюбетейка, берет; 

9. липа, береза, ель, сосна; 

10.зеленый, синий, красный, желтый; 

11.шар, куб, ромб, квадрат; 

12.телевизор, утюг, пылесос, холодильник; 

13.автомобиль, трактор, трамвай, автобус; 

Выведение: угадывание, додумывание на основе уже имеющихся данных. 

1. Человек ел котлету. Он пользовался вилкой? 

2. Маша испекла папе пирожок. Она его пекла в духовке? 

3. Мама помешала кофе в чашке. Она пользовалась ложкой? 

Критичность познавательной деятельности. 

Тренинг - "паутинка" 

Передаешь клубок тому человеку, которому хочешь, потому что... (называется 

качество), одному и тому же человеку нельзя два раза передать. начинает 

педагог, в итоге у каждого ребенка на пальчике ниточка - затем они отрывают 

по кусочку себе от общей паутинки и просят завязать узелком вокруг своего 

запястья того человека, которого они желают запомнить на всю жизнь. можно 



до 3 и больше узелков. при каждом завязывании - ребенок загадывает желание. 

удивительно, но эти ниточки еще долго дети носят. перед завязыванием 

необходимо сказать, что надо беречь эти нити дружбы, у того, кто будет 

бережно к ним относиться - желание сбудется и в тот день ниточка сама упадет. 
 

Упражнение «Доброта» 

Ведущий. В каждом из нас в той или иной степени развито чувство доброты, 

доброе отношение к людям. Что вы можете сказать доброго и хорошего о 

сверстниках, учителях, родителях? У вас есть 5 минут для того, чтобы 

подготовиться к рассказу. Вы самостоятельно выбираете человека, желательно, 

чтобы он был знаком другим участникам или присутствовал в группе. Ваш 

рассказ должен быть кратким и конкретным, при этом нужно подчеркнуть, что 

вы цените в каждом из тех, о ком рассказываете. 
 

Игра «Портрет заговорил». 
Цель. Продолжить знакомство с детскими портретами, учить составлять 

связный рассказ. 

Ход. Педагог предлагает ребёнку выбрать репродукцию картины с детским 

портретом и рассказать от имени персонажа картины о себе. 
 

 

 

 

Игра «Угадай настроение». 
Цель. Учить описывать настроение человека по выражению лица. 

Ход. Педагог изображает на лице испуг, восторг, грусть, радость. Дети 

определяют настроение. Затем дети самостоятельно выполняют задание 

воспитателя, передают настроение выражением лица: радость, задумчивость, 

печаль и т.д. 

Игра – упражнение «Опиши соседа» 

Цель. Учить внимательно рассматривать человека, давать словесный портрет. 

Ход. Педагог предлагает детям рассмотреть друг друга внимательно и описать 

своего соседа. Можно использовать приём рамки: предлагается одному ребёнку 

взять в руки рамку или обруч, изобразить портрет, а всем остальным описать 

эту живую картину. 
 


