
 

 

 

 «Вчера, сегодня, завтра» 

Цель: в игровой форме упражнять в активном различении временных понятий 

«вчера», «сегодня», «завтра». 

Содержание. По углам игровой комнаты мелом рисуют три домика. Это 

«вчера», «сегодня», «завтра». В каждом домике по одной плоской модели, 

отражающей конкретное временное понятие. 

Дети, идут по кругу, читают при этом четверостишие из знакомого 

стихотворения. По окончании останавливаются, а воспитатель громко говорит: 

«Да, да, да, это было … вчера!» Дети бегут к домику под названием «вчера». 

Затем возвращаются в круг, игра продолжается. 

 
  

 

«Где фигура» 

Цель: учить правильно, называть фигуры и их пространственное расположение: 

посередине, вверху, внизу, слева, справа; запоминать расположение фигур. 

Содержание. Воспитатель  объясняет задание: «Сегодня мы будем учиться 

запоминать, где какая фигура находится. Для этого их нужно назвать по 

порядку: сначала фигуру, расположенную в центре (посередине), затем вверху, 

внизу, слева, справа». Вызывает 1 ребенка. Он по порядку показывает и 

называет фигуры, место их расположения. Другому ребенку показывает. 

Другому ребенку предлагают разложить фигуры, как он хочет, назвать их место 

расположения. Затем ребенок становится спиной к фланелеграфу, а воспитатель 

меняет фигуры, расположенные слева и справа. Ребенок поворачивается и 

отгадывает, что изменилось. Затем все дети называют фигуры и закрывают 

глаза. Педагог меняет местами фигуры. Открыв глаза, дети угадывают, что 

изменилось. 
 



«Из чего сделано?» 

Цель: закрепление в речи детей употребления относительных прилагательных и 

способов их образования. 

Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, говорит: «Сапоги из кожи», а ребёнок, 

возвращая мяч, отвечает: «Кожаные». 

педагог: -Дети: 

Рукавички из меха -меховые 

Таз из меди -медный 

Ваза из хрусталя -хрустальная 

Рукавички из шерсти -шерстяные 

 

«Лови да бросай – цвета называй» 

Цель: подбор существительных к прилагательному, обозначающему цвет. 

Закрепление названий основных цветов, развитие воображения у детей. 

Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, называет прилагательное, обозначающее 

цвет, а ребёнок, возвращая мяч, называет существительное, подходящее к 

данному прилагательному. 

педагог:- Дети: 

Красный -мак, огонь, флаг 

Оранжевый -апельсин, морковь, заря 

Жёлтый -цыплёнок, солнце, репа 

Зелёный-огурец, трава, лес 

Голубой -небо, лёд, незабудки 

Синий- колокольчик, море, небо 

Фиолетовый -слива, сирень, сумерки 

 

«Один – много» 

Цель: закрепление в речи детей различных типов окончаний имён 

существительных. 

Ход: педагог бросает мяч детям, называя имена существительные в 

единственном числе. Дети бросают мяч обратно, называя существительные во 

множественном числе. 

Пример: 

Стол – столы стул – стулья 

Гора – горы лист – листья 

Дом – дома носок – носки 

Глаз – глаза кусок – куски 

День – дни прыжок – прыжки 

Сон – сны гусёнок – гусята 

Лоб – лбы тигрёнок – тигрята 

 

 

 

 

 



 «Описываем различные свойства предметов». 
Описать любой предмет или игрушку. 

Вопросы: какого цвета? Из чего сделана? Для чего предназначена? и т.д. 

Усложнение: рассказать сказку или историю об этом предмете. 

Например: "яблоко". Какое оно? В каких сказках, известных тебе, речь идет о 

волшебном яблоке? Расскажи эти сказки. 

"Попробуй придумать какую-нибудь новую сказку или историю, где речь идет о 

яблоке или о яблоках. 
 

 

Игра «Звонящий» 

У всех завязаны глаза, кроме ведущего. Он должен всё время перемещаться по 

комнате с колокольчиком в руке. Остальные пытаются поймать ведущего по 

звону колокольчика. Иногда они ловят друг друга и убеждаются что ошиблись, 

услышав звон колокольчика вдалеке. Игрок, поймавший и узнавший звонящего, 

становится ведущим. 
 

Упражнение «Нити дружбы» 

Участники наматывают нить на палец, после чего говорят, что они больше всего 

любят и как обычно отдыхают, затем бросают клубок другому человеку. В 

результате в центре образуется «паутина», «сеть», «связующая нить», которая 

объединяет всех участников. Следующий этап – участники сматывают нить в 

обратном порядке и задают любой вопрос Дошкольникам можно предложить 

сначала говорить о своих трудностях и недостатках (что трудно дается или с 

какими своими чертами характера хотел бы расстаться), а в обратную сторону о 

том, что нравится в том человеке, которому бросают клубок, или за что ему 

благодарен на другом ее конце. 
 

 

Игра «На что похожи облака?» 

Дети рассматривают карточки с облаками разной формы и угадывают в их 

очертаниях предметы или животных. При этом они отмечают, что облака 

бывают разные не только по цвету, но и по форме. 

Воспитатель обращает внимание на то, что когда на небе много облаков, то они 

похожи на воздушный город, где есть башни и купола. 

. 
 

Игра «Составь натюрморт». 

Цель. Закрепить знания детей о натюрмортах. 

Ход. 1задание. Детям даются плоскостные изображений неживой и живой 

природы. Дети составляют натюрморт, отбирая изображения, присущие только 

этому жанру, и дают название своей работе. 

2задание.Предлагается составить натюрморт из разных предметов (посуда, 

продукты, цветы, игрушки а также фон для натюрморта). Дети составляют 



натюрморт, и объясняют, почему они взяли предметы определённого вида, дают 

название работе. 
 

 

Игра «Чего не стало?». 
Цель. Развивать наблюдательность. Внимание. 

Ход. Педагог закрывает на картине, какую – то деталь одежды, предмета или 

сам предмет, а дети должны отгадать чего на картине не стало. 
 

Игра «Найди эмоцию». 

Цель. Учить выделять картины по настроению. 

Ход. Воспитатель раздаёт детям пиктограммы с эмоциями и выставляет разные 

по жанру и настроению репродукции картин, а затем предлагает подобрать к 

каждой репродукции пиктограмму. Дети обосновывают свой выбор и 

рассказывают, какие эмоции они испытывают глядя на картину. 
 

 

 


